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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D’EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO® LA - ;
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Original
(Nintendo) @
i
Seal of ¢ '
Quality
DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR,
DAB SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN
LICENSED BY ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,
WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE
- o SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
N ] n"’endo SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
!
CE SCEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE NINTENDO A ]
APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL EST CONFORME AUX y
NINTENDO @, SUPER NINTENDO NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION,
ENTERTAINMENT SYSTEMTM, DE FIABILITE ET SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ
THE NINTENDO PRODUGT CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
SEALS AND OTHER MARKS ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE
DESIGNATED AS "TM" ARE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
TRADEMARKS OF NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.
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1 lege Deine Super Pang Kossette in Dein Super Nintendo €ntertainment
System und schalte es ein.

2. Wenn der Titelbildschim erscheint, bewege den Cursor entweder auf
Game Start oder auf Options und dridke den START Knopf. (Die &klarung
der Optionen findest Du auf Seite 5 dieser Anleitung.)

3. Du kennst jederzeit auf den RESET Knopf an der Konsole dricken, um das
Spiel von vorme beginnen zu kdnnen.

4. Um das Spiel jederzeit zu beenden, schalte Dein Super Nintendo
Entertainment System einfach aus.

GAN YOU BEAT TEST ' YOUR
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"DER OPTIONENBILDSCHIRM:

Der Optionenbildschirm erlaubt es Dir, die unterschiedlichen Musik- und
Soundeffekte, die es in Super Pang gibt, zu samplen. Du kannst vom
Titelbildschirm zum Optionenbildschirm gelangen, bevor das Spiel beginnt.

Am Titeloildschirm konnst Du zwischen GAME START und OPTIONS wahlen.
Bewege mit dem Steverkreuz den Cursor zu OPTIONS und driicke den START
Knopf. Der Optionenbildschirm erscheint.

Um die Musik zu verandern: Bewege den Cursor nach unten, zur Linie, die
BGM., was fUr Background Musik steht, heift. Driicke nach UNKS oder RECHTS
auf dem Steuerkreuz, um alles durchzuprobieren. Dricke Knopf A, B, X oder Y,
um ein Musikbeispiel zu horen.

Um die Soundeffekte zu verandem: Bewege den Cursor nach unten, zur Linie,
die S€., wos fur Soundeffekte steht, heifit. Dricke nach UNKS oder RECHTS auf
dem Steuerkreuz, um alles durchzuprobieren. Dricke Knopf A, B XC oder ¥, um
ein Soundeffekt Beispiel zu horen.

Um zwischen Stereo und Mono zu wahlen: Bewege den Cursor nach unten, zur
Unie, die Sound Mode heif’t. Dricke nach RECHTS oder UNKS auf dem
Steuerkreuz, um zwischen Stereo und Mono zu wechseln.

Wenn Du die gewinschten Optionen gewdhlt hast, gehe zu Exit, um zum
Titeloildschirm zurtckzukehren.
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EXET

Die Knopfe L, R und Select haben in diesem Spiel keine Aufgabe.

Umdoszutun: L Mathe Folg@i’ﬁés{

Noch rechits oder links g@hé}h ‘ . Steuerkreuz nach rechts oder links

€ine L&t«zr hinauf- oder hinuhtéﬂ%i@t@m Steuerkreuz nach oben oder unten
Von einer Leiter springen i Steuerkreuz nach rechts oder links

'Déiﬂatl}ofﬁé %}bf@uém ' Drixcke Knopf A, B, X oder ¥ :
€ine Pause einlegen Driicke den Stert Knopf

Knopf
Knopf ®

<> SUPER NINTENDD

Steuverkreuz Start Knopf
Select Knopf Knopf ®




In diesem Modus mut Du alle Blasen
zerplatzen, bevor die Zeit ausgeht. UWenn Du
einige der Blasen oder erhellte Plattformen

A B abschief’t, lassen sie einen hilfreichen

b s Gegenstand liegen. In diesem Modus kénnen
PHOHHAL T

AR SKHRAL | auch Hreaturen erscheinen, die Dir helfen, die

EXPEST

Stufe zu bewaltigen.
€inige der hilfreichen Gegenstande, die Du verwenden kannst, sind:

Waffen:

€inzel-Harpune:

Du startest mit dieser UWaffe. Man konn immer nur eine
Harpune nach der anderen abfeuemn.

Um die folgenden Waffen und Werkzeuge zu bekommen,
muft Du diese Gegensténde aufsammeln, wenn sie
erscheinen. €ine neve Waffe ersetzt die alte.

Doppel-Harpune:
Verdoppel Deine Fohigkeiten Blosen mit zwei Horpunen
gleichzeitig obzuschiefen.

€nterhaken:

Dadurch kannst Du Deine Harpune an der Dedke jeder
beliebigen Platform befestigen. Das ist nur eine
€inzelschu-Waffe. Der Haken verschuindet, nachdem er
leuchtete oder er von einer Blase getroffen wurde. & ist qut
fUr tief hUpfende Blasen geelgnet.

DER TOUR MODUS (Forts)

8 Schilo:
Schutzt Dich vor den Treffern von Blasen. Halt nur einer
Feindberthrung Stand.

Sanduhr:
Verongsamt die Blasen fur eine kurze Zeltspanne.

Uhr:

Friert die Blasen fir eine bestimmte Zeit ein. Du kannst in
dieser Zeitspanne die Blasen berthren, ohne verletzt zu
werden.

 Dynomit: . ,
Zerplatzt alle Blasen in ihre Kleinere Grofe,

Schuhe:

Diese speziellen Schuhe helfen Dir, auf dem €is nicht
auszugleiten, wenn Du die Blasen in den kihleren Levels
bekampfst.

i Essen: ~
Sommile es, um Gdropunkte zu gelinnen. 10 €ssensgegen
stonde verschffen Dir auch ein zusatzliches Continue,

Freunde:

Maschinengewehr:

Schiefit SchnelifeuerHugeln, aber konn keine Plattformen
zerstoren. Diese Woffe kann den Bildschim schreller cls
jede andere raumen.

Fliegende Fische: Sie zerplatzen Blasen, die sich in ihrer Nahe befinden.
Drachen: Sie essen Kleine Blasen.

Leuchtende Buster Brothers: €in Zusatzmann.

Das galoppierende CAPCOM Pferd: €ine Uberraschung.
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Dein Ziel in diesem Modus ist es, 99 Level voll zerplatzender Adion zu
beenden! Wahrend Du die Blasen zerstorst, zeigt eine 'Platz-Anzeige” unten
auf dem Bildschirm Deine fFortschritte. Wenn Du diese Anzeige gefullt hast,
konnst Du in den nachsten Level weitergehen. Aber, sei vorsichiig! UWenn Du in
hohere Levels kommst, werden die Blasen schneller und grofer]

€inige hilfreiche Gegenstande, die Du verwenden kannst sind:

Leuchtende Blasen:
Frieren die Blasen fUr einige Sekunden ein.

Grine Uhr:
Friert dlle Blasen fr eine bestimmte Zeltspanne ein.

Oranger Stem:
| Zerplotzt alle Blasen auf dem Bildschim.

B

® Denke daran, daf3 im Tour Modus explodierende Drachen, Blasen zerstéren
konnen.

® Wenn Du auf ein bestimmtes Gebiet des Bildschirms schief3t, kdnnte ein
hilfreicher Gegenstand erscheinen.

® Im Panik Modus ist es sicherer, neben den Udnden zu spielen, als in der
Mitte des Bildschirms.

® In beiden Modi ist es gunstig, die Blasen nche dem Boden einzufrieren, um
sie schnell zu zerstoren.

* Denke daran, wenn Du eine grofe Blase zerstorst, teilt sie sich in zuwei
Kleinere. Versuche, nicht zu viele grofde Blasen auf einmal zu zerplatzen.

® |m Panik Modus bekommst Du 50 Punkte, wenn Du das Steuerkreuz nach
unten drickst und eine Blase verschuwindet vom Bildschirm.
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; . Choque fe tires sur une bulle, cell
- deux. Mais attention | Si une bulle te touche, tu es mort.
Que tu joues en Mode Panique ou en Mode Tour, les différents challenges te
tiendront en haleine. €n Mode Ponique, tu afffonteras sur 99 niveoux pleins

dexhaltation, des bulles de toutes grandeurs. €n Mode Tour, tu vas parcourir le

monde au travers de niveaux de structures différentes, & lo recherche de
nouveoux combats de bulles explosifs. Alors, charge ton harpon et on y va |

1. Insere lo cartouche Super Pang™ dons ta console Super Nintendo
Entertainment System et mets-a sous tension.

2. lorsque l'écran Titre cpparait, déplace le curseur sur Start ou Options, puis
appuie sur le bouton START (tu trouves les explications concernant les
différentes options en page 15).

3. Pour recommencer & jeu depuis le début, tu peux appuyer & Nimporte quel
moment sur le bouton RESET.

4. Pour arréter le jeu, il suffit d'éteindre ta console Super Nintendo
Entertainment System.




Lécran Options te permet de chaisir entre les différents bruitages et effets
musicaux proposés dans Super Pong™. Tu peux passer de I'écaon Titre &
I'ecran Options avant de commencer le jeu.

Sur I'écran Titre, tu peux choisir entre Game Start et Options. Appuie vers le
bas sur la manette multidirectionnelle et déplace ton curseur sur Options, puis
appvuie sur START. Lécran Options apparait.

Pour changer la musique, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a la ligne
BGM. (musique de fond). Pour choisir une mélodie, appuie vers la gouche ou
la droite sur la manette multidirectionnelle, puis sur le bouton A, B X ou Y pour
valider ton choix.

Pour changer les bruitages, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a la ligne SE
(bruitages). Pour écouter les différents bruitages, appuie sur la manette multi-
directionnelle vers la gouche ou la droite. Pour valider ton choix, appuie sur le
bouton A, B X ou v.

Pour changer le mode Stéréo ou Mono, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a
la ligne Sound Mode, puis appuie & gauche ou & droite sur la manette
multidirectionnelle pour modifier le son stéréo ou mono.

Apres avoir choisi toutes les options désirées, retourne sur I'écran Titre en
appuyont sur €T,

g‘*‘%%f“é

Sk, Qo
HOUND WOOE SYERED

EX Y

ﬁv@r\r; - vers 10 gauch@/dro

Mcdtza‘f QG déSc@ndr@ une égheﬁi@ Manette multidirectionrelle vers le
L haut ou le bas

Manette multidirectionnelle vers la

gouche ou droite

Sauter d‘uneaf«ich@f?a

Manette multfdmcmom@ﬂ@ vers: lo
gauche/droite

Dechc)rg@r ton horpon Rppuie sur le bouten A, B, X ou v
Interrormpre | a me@ Appuie sur STRRT
; TN
Les boutons L, R @t SELECT nont aucune fonction dans ce jeu. \)
Bouton @
Bouton
1l

o SUPER NINTENDD

Manette multidirectionnelle Bouton Start Bouton @

Bouton Select Bouton B
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> HORWAL
HARD
ERPERY

Dans ce mode, Il te faut faire exploser toutes
les bulles dans un laps de temps bien
determineé. Situ élimines certaines bulles ou
des plateformes scintillantes, celles-d libéreront
des accessoires qui te permettront de mieux
combaittre. Dans ce mode pourront auss
appardite des personnages qui taideront &
surmonter les obstacles,

Voici certains des éléments que t peux utiliser -

ARMES :

Harpon simple :

Tu commenceres le jeu avec cette arme. On ne pelt trer
Qu'un harpon & la fois.

Situ veux profiter des armes et objets sulvants, 1l te faudra
dabord recupérer ces accessoires & mesure qu'ils apparals-
sent dans le jeu. Chague nouvelle amme remplace lancienne.

Harpon double :
Double ta copacite de foire exploser les bulles en
dechargeant deux harmpons simultanément.

Crochet :

Créce a Ui, W peux toccrocher o nimporte quelle
plateforme, malis tu ne peux tirer qu'une seule fols.

le crochet disparalt apres s'étre iluminé ou apres avor été
toudhé par une bulle. Ame bien adaptée lorsque les bulles
rebondissent peu.

Arme a tir rapide :
Decharge des billes & tir repide, mais ne poura pos détruire
les plateformes. Te débarassera ou plus vite de toutes tes

bulles,

~ MODE TOUR (suite)

Boudlier :
Te protege des bulles, mais ne résiste qu'une fois & leur
contact.

Sablier = ,
il Rolent fes bulles durant un court instont.

i
i

il
i

Montre :
Gele les bulles pendant un certain temps durant lequel tu
peux toucher les bulles sans étre blessé.

Dl}ncxmite,:~' . ; .
Foit exploser les bulles lorsquielles sont frés petites.

Chaussures :
Ces chaussures spécioles te permettront de ne pas glisser
M sur lo gloce lorsque tu pourchasseras les bulles dans les

W‘* niveaux plus froids,

llements : :
b gegneras des polnts spedoux. Avec 10
u abtiendros | Continue’” supplémentaire

AMIS :

Poissons volants : ils font exploser les bulles qui sont & tes cotés.
Dragons : ils mangent les petites bulles.

Buster Brothers fluorescent : personnage supplémentaire.
Cheval galopant CAPCOM : une surprise.
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Dans ce mode, ton but est darriver au bout des 99 niveaux plus
époustouflants les uns que les autres, Pendant que tu détruis les bulles, tes
progres s'inscrivent au bas de I'écran. Lorsque tu auras rempll ce cadran, tu
pPOUrtas passer au Niveau supérieur. Mais fais attention | Plus tu montes dons
les différents niveaux, plus les bulles seront ropides et grosses.

Voici quelques éléments qui taideront :

Bulles lumineuses :
Gélent les bulles pour quelques secondes.

| Montre verte :
Cele les bulles durant un temps bien détermine.

€toile orange :
Fait exploser toutes les bulles de ['éaron.

Roppele-toi qu'en Mode Tour, les dragons peuvent détruire les bulles.

e € tiront sur un endroit précis de écron, tu pourras lbérer un élément qui te
viendra en aide.

Dans le Mode Panique, il vaut mieux jouer en longeont les murs plutét qu'ou
milieu de l'écron.

¢ Dans les deux modes, gele les bulles qui sont pres du sol et élimine-les vite.

* Rappelle-toi aussi que lorsque tu détruis une grosse bulle, elle se divise en
deux plus pefites. Alors essaye de ne pos faire exploser trop de grosses
bulles en méme temps.

* (n Mode Panique, tu gagneras 50 points supplémentaires si tu fais
disparaitie une bulle de l'écran en appuyant sur la manette

multidirectionnelle vers le bas.







